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Homère
 (VIIè avt JC)
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En navigation élementaire

TERRE = GLOBE
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Méridiens 
= 

grands cercles
 passant par les pôles

Méridien origine ou méridien premier
= 

Méridien de Greenwich
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Méridien de Greenwich

Méridien du lieu

Longitude
 = 

angle formé au pôle entre le 
méridien origine et le 

méridien du lieu

Compté  de 0 à 180° OUEST (+) ou EST (-)
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Parrallèles 
= 

cercles
 parrallèles au plan de l' équateur
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Latitude 
= 

angle entre le plan de l'équateur et le 
parrallèle du lieu

Compté de 0° à 90° NORD (+) ou SUD (-)
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Référentiel terrestre
= >

        Φ : la latitude      G : la longitude
            vers le nord ou l'ouest : +
            vers le sud ou l'est : -
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●Utiliser le Nord
● Nord géographique
● Nord magnétique
● Nord compas

●

... à la terre ronde

De la sphère de l'ellipsoïde, au géoïde
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Nord géographique ou Nord vrai
=

l’intersection de l’axe de rotation de la 
terre et de l’hémisphère Nord.

C'est le nord des  cartes  (marines  ou autres
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Champs magnétique terrestre
<= >

   Champs aimant droit

Nord magnétique
=

endroit où le champ magnétique de
la planète pointe vers  le bas
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Champs magnétique terrestre
= champs variable

Champs magnétique terrestre
= champs variable

D = déclinaison magnétique
D = N

g
 - N

m
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Question : 
Déterminer la déclinaison magnétique au Havre
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Champs géomagnétique

Nord compas (Nc)
=

direction indiquée par l’aiguille d’un compas

Champs magnétiques bord

Fers du Navires

Equipements 
électriques 
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d = déviation magnétique
angle entre le Nord magnétique 
et le Nord compas

Nv

Nc

Nm

d
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d = déviation magnétique

Nv

Nc

Nm

d
D

W

W = variation    W= d + D

D = déclinaison magnétique

A déterminer sur la carte

A déterminer sur la 
courbe de déviation
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Cv = Cap Vrai

Cm = Cap Magnétique

Cc = Cap Compas
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Quart = 11°15'
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●Projection de Mercator

●Lire les informations topographiques et 
hydrographiques

●Déterminer une distance

●Déterminer un cap



Projection de Mercator : définitionProjection de Mercator : définition
4- Utiliser une carte marine4- Utiliser une carte marine

 ENMM Le Havre - A. Charbonnel – Eléments de base en navigation - V1.0 - 01/08

Projection de Mercator =
projection du globe sur un cylindre avec le centre 
de la terre comme centre de projection
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Méridiens  => droites  verticales  
Parralèlles  => droites  horizontales
Conservation des  angles
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Lecture sur un méridien

Lecture sur un parralèle

Direction : 160°
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Lecture sur un parralèle

Direction : 160°
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●Déterminer la route
Route surface et dérive
Détermination du courant
Route fond et courant

●Faire le point
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Rs = Cv + der
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     Sur la carte      Dans les atlas des 
courants de marée
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     →     →     →
Rf = Rs  + Ct 
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Zv = relèvement vrai
Zc = relèvement compas
γ   = gisment
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Avec 3 relèvements  
=> trois  droites
 => pos ition




